break komutu: Dongiyi sonlandiran bir komuttur.

Or:

while True:
print("Bilgisayar ¢ildirdi!")

Cikti: Sonsuz dongii..

Yukaridaki kod aksi belirtilmedigi stirece strekli galisir. Yani ekrana strekli “Bilgisayar
cildirdi!” yazisi gelir. Ancak;

while True:
print("Bilgisayar ¢ildirdi!")
break

Cikti: Bilgisayar ¢ildirdi!

break komutunu ilave edersek programa dur komutu vermis oluruz. Bdylece sonsuz
dongiden kurtulmus oluruz. Ekrana sadece bir kere “Bilgisayar cildirdi!” yazisi ¢ikacak ve dyle
kalacaktir.

Or: Asagidaki program ilgili toplama islemini siirekli yapacaktir.

while True:
a=int(input("sayi gir: "))
b=int(input("say1 gir: "))
print("Sayilarin toplami:", a+b)

Or: Kullanicinin belirli bir sey yazana kadar programin siirekli ¢alismasi

while True:
soru = input("Nasilsiniz, iyi misiniz?")

if soru == "yeter artik":
print("Tamam kizma sormuyorum artik! ")
break



Or: Kullaniciya bir parola belirletirken parolanin 6 karakterden kisa olmamasini saglayalim.

while True:
parola = input("Bir parola belirleyin: ")

if not parola:
print("Parola boliimii bos ge¢ilemez!")

elif len(parola) < 6:
print("Parola 6 karakterden kisa olmamali")

else:
print("Yeni parolaniz:
break

,» parola)

continue komutu: continue komutunun goérevi kendisinden sonra gelen her seyin es gegilip
donglinin basa donmesini saglamaktir. Break komutu kadar sik kullanilmaz. continue riskli

bir komuttur. Bazen programimizin bir bélimiinde sonsuz déngliye girmesine neden olabilir.

Or:
a=0
while a<10:
if a==3:
continue
a+=1

print(a, end=" )

Cikti: 1 2 3

pass komutu: Herhangi bir islem yapmadan gececegimiz durumlarda kullanilir. Kisaca
“Hicbir sey yapmadan yola devam et!” anlami tasir. Daha iyi anlamak icin yukaridaki 6rnegi
aynen yazalim. Tek degisiklik continue yerine pass yazmak olsun.

a=0
while a<10:
if a==3:
pass
a+=1

print(a, end=" )

Cikti: 1 234567 89 10



HATA CESITLERI:

1- SOz Dizimi Hatalar (SyntaxError) :

Or1: Hatal atama islemi:

y=5
X+2=y
print(x)

Dogrusu:

y =5
X=y-2
print(x)
Cikti: 3

Or2: Eslesmeyen parantez:

print(5+(3*4) #hata
print(5+(3*4)) #dogrusu

Or3: Eslesmeyen tirnak isareti:

print(‘hello”) #hata
print(“hello”) #dogrusu
print(‘hello’) #dogrusu

Or4: Hatali girinti; if, while, for gibi déngii komutlarindan sonra yazilan kodlar biraz icerden
yazilir.

a=4

b=6

if a<b:

print("a, b'den kiigiiktiir")

Dogrusu:

a=4
b=6
if a<b:
print("a, b'den kiiciktiir")



2- Calisma Zamani Hatalar:

Or1: Atanmayan degisken

x=5
print(x+y) #y diye bir degisken yok, yani atanmamis.

Dogrusu:
X=5

y=8
print(x+y)
Cikti: 13

Or2: Sifira bélme islemi

32/0

Or3: Sayilari string’e bélmek

print(5/”a”)

Or4: Hic gerceklesmeyecek kosullar

if 2>4:
print("Merhaba Uzayli")

3- Mantik Hatalari (Anlam Bilimsel Hatalar) : Program genellikle hata mesaji vermeden
calisir ancak istenilen islemi gerceklestirmez. En zor hata ayiklama tirtddr.



Demetler (Tuplelar) : Demetler listelere benzer ancak farklari demetlerin
degistirilemez olusudur.

#Demet olusturma:

demet = (1,2,3,4,5,6,7,8,9)
print(demet)

Cikti: (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9)

#Tek elemanli bir demet tanimlama:

demet = (1,)
print(demet)
Cikti: (1,)

#0. indekse ulasma:

demet = (1,2,3,4,5,6,7,8,9)
print(demet[0])

Cikti: 1

#Elemanlarain indexini yani ka¢inci sirada oldugunu bulma:
demet = (1,2,3,”python”,”kodlama”,””Ali”)
print(demet.index("python"))

Cikti: 3

#Elemanlarin demette ka¢ defa ge¢tigini bulma:
demet = (1,23,34,34,2,1,4,5,1,1,34)
print(demet.count(34))

Cikti: 3

#Demetler degistirilemez:
demet = ("Elma","Armut","Muz")
demet[0] = "Kiraz"

Cikti: Hata

#Demetler degistirilemez:

demet = ("Elma","Armut","Muz")

demet.remove = "Kiraz"  #Kiraz degerini silmeye ¢alistik hata aldik
Cikti: Hata



Sozliikler (Dictionary): Ayni gercek hayattaki sozlikler gibi davranan bir veri tipidir. S6zIGgun
icindeki her bir eleman indeks olarak degil, anahtar (key) ve deger (value) olarak tutulur.
Ornegin elimize ingilizce-Tiirkce bir sézliik alip book (key) kelimesini aradigimizda karsilik
olarak kitap (value) kelimesini goririz. Sézlikleri de bu sekilde distinebiliriz.

# SozIlik olusturma:

(1)} »u n.n

sozlikl = {"book":”kitap”,"apple":”elma”,"printer":”yazici”}

# Anahtara karsilik gelen degerleri bulma:
print(sozliik1["book"])

Cikti: kitap

# Sozliige eleman ekleme:
sozlikl [ “table” ] = "masa”
print ( sozliik1 )

Cikti: {'book': 'kitap', 'apple': 'elma’, 'printer': 'yazici', 'table': 'masa'}

# Bos bir sozlik olusturma:

s6zliik2 = {}

# Bos bir sozlik olusturma; dict() fonksiyonu ile:

sozliik2 = dict ()



# Anahtara karsilik gelen degerleri bulma, listeler 6rnegi:
liste={"a":[1,2,3],"b":[[4,5],[6,7]],"c":8}
print( liste ["b"] [1] [1]) # Cikti: 7

liste [“c”]+=5

print ( liste ["c"] ) # Cikti: 13

#icice Sozlikler:

"yaz",

a = {"sayillar":{"bir":1,"iki":2,"li¢":3},"meyveler":{"kiraz portakal":"k 1s","erik":"yaz"}}
print (a [ "meyveler"] [ "kiraz"])

Cikti: yaz

# Degerleri listeye donlstirme:
sozliik = { "bir": 1, "iki": 2, "li¢": 3 }
print( s6zliik.values () )

Cikti: dict_values ( [1, 2, 3] )

# Anahtarlari listeye donistlirme:
print( s6zliik.keys () )

Cikti: dict_keys ( ['bir', "iki', 'li¢'] )

# Anahtar ve degerlerini bir liste icinde demete donlstirme:
print( sozliik.items () )

Cikti: dict_items ( [ ('bir', 1), ('iki', 2), ('i¢',3) 1)



FONKSIYONLAR:

Fonksiyonlar karmasik islemleri tek adimda yapar.

e Fonksiyonlar bir modiil icinde bulunur.
e Modiiller ise bir kiitliphane iginde bulunur.
e Python standart kiitiiphanesinde yaklasik 230 moddl vardir.

Python’da kabaca iki tip fonksiyon bulunur.

1- GOmiilii fonksiyonlar (builtin functions)
2- Ozel fonksiyonlardir (custom functions)

Gomiilii fonksiyonlar:

print(), type(), str(), int() gibi fonksiyonlardir. Gomuli fonksiyonlar __builtins__ isimli
modilde yer almaktadir. Gomilu fonksiyonlari gérmek icin dir(__builtins__) komutunu
yazmaniz yeterlidir. Bu fonksiyonlar hazir tanimlandigi icin herhangi bir islem yapmadan
direk kullanabiliriz.

Ozel fonksiyonlar:

Ozel fonksiyonlar bizim tarafimizdan tanimlanmistir. Bu vyiizden bu fonksiyonlari
kullanabilmemiz icin import komutunu kullanmak sarttir. Ornegin gémiilii olmayan math
modulind kullanmak istiyorsak import komutunu yazmamiz gerekecektir. O halde math
moduliinde neler var bir bakalim.

import math
dir(math)

Or: Karekdk Fonksiyonu

import math

sayi = float(input("Sayi Giriniz: "))

kok = math.sqrt(sayi)

print(sayi,"” sayisinin karekoki" "=", kok)

Or: I¢ ice karekok Fonksiyonu

import math
y = math.sqrt(math.sqrt(256))

print(y)

Cikti: 4



Fonksiyon Tanimlamak ve Cagirmak: Bir kayit islemi yapalim.

isim = "Ali"

soyisim = "Yilmaz"

d_yeri = "Izmir"

yas = "28"

print("isim ", isim)
print("soyisim ", soyisim)
print("dogum yeri ", d_yeri)
print("yas ", yas)

Bu programi calistirdigimizda soyle bir ¢ikti aliriz:

isim : Ali
soyisim : Yilmaz
dogum yeri : Izmir
yas ¢ 28

Peki baska bir kisi icin de kayit olusturmak isteseydik ne yapacaktik? Programa her yeni kayit
eklenisinde benzer satirlari tekrar tekrar yazmak zorunda kalacaktik. Oysa bundan kurtulmak
muimkiindiir. Ornek olarak kayit_olustur() adli bir fonksiyon tanimlayalim.

def kayit_olustur(isim, soyisim, d_yeri, yas):

print("isim ", isim)
print("soyisim ", soyisim)
print("dogum yeri ", d_yeri)
print("yas ", yas)

Artik elimizde bizim olusturdugumuz kayit_olustur() adl bir fonksiyon var. Dolayisiyla bu yeni
fonksiyonumuzu daha onceki fonksiyonlari nasil kullaniyorsak ayni sekilde kullanabiliriz.
Yukaridaki kodlarin devaminda asagidaki gibi komutlar yazalim:

kayit_olustur("Berk", "Kili¢", "Edirne", "25")
kayit_olustur("Tarkan", "Oztiirk", "Giresun", "41")



Ciktimiz asagidaki gibi olacaktir.

isim : Berk
soyisim : Kilig
dogum yeri : Edirne
yasi ¢ 25

isim : Tarkan
soyisim :  Oztiirk
dogum yeri : Giresun
yasl : 41

Or: Kare bulma fonksiyonu
def kare_bul(i):

print(i**2)
kare_bul(2)

Cikti: 4

Or: Sayilarin 10 katini alan fonksiyon

def onkat(n):
return n*10

x = onkat(3)

print(x)

Cikti: 30

Or: Karenin alanini hesaplayan fonksiyon
def kare(n):

print(n*n)
kare(3)

Cikti: 9



Or: 1'den 10’a kadar yazdiran fonksiyon
def say():
for i in range(1, 11):
print(i, end=" ")
say()

Cikti: 1234567 89 10

time fonksiyonlari: Zamanla ilgili islemlerin yer aldig1 moddildir. Bu modiile ait clock ve
sleep fonksiyonlari bulunur.

clock(): Programin basladigi andan itibaren gecen slireyi saniye olarak hesaplar.

Or: Bilginin kag saniyede girildigini hesaplayan program:

import time

baslangicZamani = time.clock()
ad=input("Isminizi Giriniz: ")

zaman = time.clock() - baslangicZamani
print("isminizi tam", zaman, "saniyede girdiniz")

Cikta:

isminizi Giriniz: Onur

Sevgili Onur isminizi tam 13.000000000001e-06 saniyede girdiniz
sleep(): Programin calismasi sirasinda belirtilen siire kadar durmasini saglar.

Or: Bilgi girilmeden 6nce 5 saniye bekleten program:

import time

time.sleep(5)

ad=input("Isminizi Giriniz: ")



Or: Belli araliklarda rastgele bir tamsayi liretme
import random
for i in range(1): #Rastgele 1 adet say uretilecek

print(random.randrange(1, 100)

Cikti: 56

Or: Sayisal loto Programi:
import random
for i in range(6): #Rastgele 6 adet sayi uiretilecek

print(random.randrange(1, 50), end=" )

Cikti: 35, 41, 3, 45, 12, 8

sample() fonksiyonu: random modiili icinde herhangi bir dizi icinden istedigimiz sayida
rastgele numune almamizi saglar.

Or:

import random

liste = ["ahmet", "mehmet", "sevgi", "sevim", "selin", "zeynep"]
print(random.sample(liste, 2))

Cikti: ['sevgi', 'zeynep']



